


ЦЕНЫ НА ПРОГРАММНОЕ 

ОБЕСПЕЧЕНИЕ

7 100 р

147 000 р за год



ВЗАМОДЕЙСТВИЕ ПЕДАГОГА И ОБУЧАЮЩЕГОСЯ



ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
НА ЯЗЫКЕ SCRATCH (3-4 КЛАСС)

1. Online-занятия 1 раз в неделю на платформе ZOOM
2. Система индивидуальной поддержки учащихся
3. Выполнение практических работ на сайте scratch.mit.edu



ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
НА ЯЗЫКЕ PYTHON  (ПЛОЩАДКА YANDEX ЛИЦЕЙ)

1. Online-занятия 2 раза в неделю на платформе ZOOM
2. Банк заданий в системе LMS
3. Система индивидуальной поддержки учащихся



ЗАНИМАТЕЛЬНАЯ ХИМИЯ

интересные видео-опыты

• необычные эксперименты дома –
невидимые надписи и их проявление:

• обсуждение с преподавателем:

• аудио-сеанс в Discord

• обсуждение в G Suite

• работа с интерактивной доской



"Домик" - это будущий скворечник из фанеры, в проекте заготовлены стены и отверстия для их
крепления без клея. Выполнен учеником 6 класса Бойковым Иваном

ЛАЗЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ



"Колесо обозрения" - сборная конструкция из фанеры ученика 5 класса Прозорова
Анатолия. Пока что проект с самым большим количеством деталей. Предполагается, что 
колесо будет вращаться. В качестве осей вращения предполагается использовать зубочистки

ЛАЗЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ



• Проект «Печатаю сам»

• Цель проекта: заменить аддитивную технологию, технологией ручного труда, для
создания спроектированной 3D модели

3D ИНСАЙТ, ПРОТОТИПИРОВАНИЕ 
ДЛЯ НАЧИНАЮЩИХ



РОБОТОТЕХНИКА VEX



РОБОТОТЕХНИКА ТРИК



Задание:
построить чертеж детали в масштабе 2:1, 
проставить все необходимые размеры и 
подготовить его к печати (создать и 
настроить лист, начертить и заполнить
рамку и основную надпись). 

Исходные данные:

одна клеточка на рисунке равна 5 мм

Результат:

ИНЖЕНЕРНОЕ ЧЕРЧЕНИЕ



ВИРТУАЛЬНЫЙ ТЕАТР



ГОЛОГРАФИЧЕСКОЕ 

МОДЕЛИРОВАНИЕ


